
Cetadeani entdecken das Große Tor von Capella
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Mars, Solaris 27.09.3030
Wie die USC-Repräsentanten im Großen Galaktischen Rat letzte Woche auf Dawnfall bekannt gaben, hat die
Regierung der Cetadeani den Rat informiert, das man ein weiteres Segment der Dritten Achse erschlossen
hat. Als Achsen Bezeichnen die Cetadeani die mutmaßlichen sechzehn Hauptrouten vom Kern der Galaxis
in die Randregionen die durch wenige sternförmig angeordnete Hyperraum-Torverbindungen eine schnelle
Reise in die Kernregion und wieder zurück erlauben.
Das besagte neue Segment endet im Capella System, einem ehemaligen Territorium der USC welches im
Jahr 2708 AD an die Cetadeani abgetreten wurde (eine Gegenleistung für die Hilfe die die Cetadeani der
USC zum Ende der Morlorn-Besetzung zukommen ließen). Der USC wurden dabei vollständige
Nutzungsrechte aller sich dort in großer Zahl befindenden Hyperraumtore eingeräumt, dies trifft auch auf
das neue Tor zu.
Das Tor ist – wie ein Test bewiesen hat – voll Funktionstüchtig und für Schiffe von bis zu 40 Kilometer
Durchmesser geeignet. Es erlaubt ab sofort den schnellen Transport und Informationsaustausch des lokalen
Spiralarmbereiches mit dem Zentrum der Galaxis.
Die Erforschung dieser Sternentore wird durch mehrere Faktoren erschwert von denen die wichtigsten das
Alter von mehreren Million Jahren, die uneinheitliche Anordnung in variablen Abständen vom jeweils letzten
Tor und die relative Verschiebung der Tore zueinander durch die Rotation der Galaxis sind. Wie bisher
zumindest als sicher gilt beträgt der minimale Abstand zweier solcher Super-Sternentore etwa 70 Parsek.
Man vermutet das bei geringeren Abständen sich die Tore gegenseitig stören würden.
Die Cetadeani sind unterdessen weiterhin damit beschäftigt millitärische und zivile Installationen im
System aufzubauen. Anfang 3032 nach gegenwärtiger Planung wird die zivile Capella Station in Betrieb
gehen. Die gigantische Station wird unteranderem Immobilienspekulanten und Stationsliebhabern
ermöglichen Eigentum in Form von Apartements, Industrieanlagen,  Ladengeschäften, Büros und Hangars
zu erwerben.
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