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Charaktertyp: Wissenschaftler (Stargate-Forscher, Xenobiologe, Altertimerforscher)

Beschreibung: Der Wissenschaftler in der Welt von RiftRoamers ist ein Pionier der Forschung,
der sich mit den Mysterien des Universums beschaftigt, insbesondere mit den alten
Stargates, den langst ausgestorbenen Zivilisationen, die sie erschufen, und den unbekannten
biologischen und politischen Systemen der verschiedenen Spezies. Diese Wissenschaftler
sind oft tief in archaologische, biologisch-physiologische oder politische Forschungen
involviert und suchen nach Antworten zu Fragen, die das Schicksal der Menschheit und
anderer interstellarer Zivilisationen betreffen. Sie sind sowohl in klassischen Disziplinen wie
Archaologie und Biologie als auch in hochmodernen Bereichen wie Xenobiologie,
Quantenphysik und interstellarer Diplomatie tatig. Manche Wissenschaftler forschen aus
reinem Interesse an Wissen und Entdeckungen, wahrend andere von politischen oder
finanziellen Interessen getrieben werden. In einer Zeit, in der die alten Technologien der
Builder-Spezies immer noch unerforscht sind, ist ihr Wissen Uber die Vergangenheit der
Schlussel zu moglichen Zukunftstechnologien und interplanetaren Beziehungen.

Beispiel-Biografie: Dr. Elara Nox war eine prominente Wissenschaftlerin und Historikerin,
spezialisiert auf die Archaologie der Builder-Spezies und die Erforschung der antiken
Stargates. Nachdem sie das galaktische Zentrum mit ihren Forschungsarbeiten Uber alte
Technologien beeindruckt hatte, zog sie sich von der akademischen Welt zurlick, um in den
Randgebieten des Universums zu forschen. Ihre Arbeiten Uber die biologischen und
politischen Systeme der alten Zivilisationen brachten ihr zahlreiche Feinde und auch einige
unheimliche Entdeckungen ein. lhre jungste Entdeckung eines ungeldsten Stargate-
Komplexes hat sie auf die Spur eines geheimen Projekts der Morlorn gefuhrt, was sie in
direkte Gefahr bringt. Sie ist entschlossen, die Geheimnisse der Builder und deren
Technologie zu entschlisseln, um der galaktischen Gemeinschaft ein Stick Wahrheit
zuruckzugeben - koste es, was es wolle.

Zitat: ,Die Vergangenheit lebt in den Ruinen, die die Zukunft erstarren lassen.”
Wichtige Attribute:

Intelligenz (Intelligence) - Als Wissenschaftler ist die Fahigkeit, komplexe Daten zu
analysieren und tief in unbekannte Bereiche vorzudringen, unerlasslich. Eine hohe Intelligenz
ist der Schltussel zum Verstandnis der komplexen Geheimnisse des Universums.

Ausdauer (Endurance) - In entlegene Welten zu reisen, um antike Ruinen zu untersuchen
oder unbekannte biologische Systeme zu erforschen, erfordert physische und geistige
Ausdauer. Diese Art von Wissenschaftler muss in der Lage sein, in extremen Umgebungen zu
uberleben.

Bildung (Education) - Um die tiefen Geheimnisse der Vergangenheit zu verstehen, ist eine
breite und tiefgehende Ausbildung in Archaologie, Xenobiologie und anderen
wissenschaftlichen Disziplinen erforderlich.

Geschicklichkeit (Dexterity) - In den Ruinen alter Welten oder bei der Arbeit mit
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empfindlichen Technologien ist Geschicklichkeit gefragt. Der Umgang mit empfindlichen
Artefakten oder das Erforschen von gefahrlichen biologischen Proben kann schnelle Reflexe
erfordern.

Sozialstatus (Social Standing) - Wissenschaftler haben oft ein hohes Ansehen, besonders
wenn sie bahnbrechende Entdeckungen machen. Doch ein negativer sozialer Status kann
entstehen, wenn die wissenschaftlichen Gemeinschaften ihre Methoden in Frage stellen oder
wenn sie in politische Intrigen verwickelt sind.

Wichtige Fahigkeiten:

1. Archaologie (Level 3) - Der Wissenschaftler ist ein Experte auf dem Gebiet der alten
Kulturen, insbesondere der Builder-Spezies. Er versteht es, Ruinen zu entschlusseln und
Artefakte zu identifizieren, die Hinweise auf alte Technologien geben.

2. Xenobiologie (Level 3) - Das Wissen uber fremde biologische Systeme und deren
Funktionsweise ist fur einen Wissenschaftler von entscheidender Bedeutung. Diese Fahigkeit
wird oft bei der Untersuchung von Alien-Artefakten und biologischen Proben benétigt.

3. Verhandlung (Level 2) - Als Forscher ist der Wissenschaftler haufig auf die
Zusammenarbeit mit anderen angewiesen, sei es mit Regierungseinrichtungen, anderen
Wissenschaftlern oder unorthodoxen Partnern. Verhandlungsgeschick hilft dabei, Ressourcen
zu sichern und Kooperationen zu fordern.

4. Technologie (Level 2) - Die Fahigkeit, alte und moderne Technologie zu verstehen und zu
bedienen, ist fir den Wissenschaftler von groBer Bedeutung, wenn er Zugang zu
Technologien der Builder oder anderer fremder Zivilisationen hat.

5. Wissenschaftliche Untersuchung (Level 3) - Die Fahigkeit, komplexe Daten zu sammeln, zu
analysieren und daraus Hypothesen zu erstellen, ist zentral fur jede Entdeckung. Diese
Fahigkeit wird regelmaBig genutzt, um neue Erkenntnisse zu gewinnen.

Personliches Erscheinungsbild und Haltung: Dr. Nox ist eine ruhige, beinahe besessene
Wissenschaftlerin, deren Augen oft in die Ferne blicken, als ob sie schon auf der nachsten
Entdeckung verweilt. Sie tragt praktische Kleidung, die fur lange Expeditionen oder den
Aufenthalt in zerstorten Ruinen geeignet ist, aber stets mit einem Hauch von
Wissenschaftler-Pomp - etwa eine Umhangetasche voller Notizen oder eine Sammlung von
unidentifizierten Artefakten. Ihre Handlungen sind prazise, doch in ihrem Inneren brodelt eine
unermudliche Neugier, die sie vorantreibt. Sie ist extrem fokussiert und neigt dazu, sich in
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ihre Arbeit zu vertiefen, was ihr manchmal den Kontakt zur Realitat erschwert. Obwohl sie die
galaktische Wissenschaftselite meidet, kennt sie viele ihrer Namen und wird von manchen
aufgrund ihrer Entdeckungen respektiert und von anderen gehasst.

Kontakte:

1. Professor Magnus Rook (Freund / Mentor) - Ein alterer Wissenschaftler, der Dr. Nox in den
frihen Jahren ihrer Karriere mentorte und sie in die Geheimnisse der Builder einfuhrte.
Abenteueraufhanger: Professor Rook ist verschwunden und hinterliel8 nur kryptische
Hinweise. Dr. Nox muss herausfinden, was passiert ist und welche Entdeckungen er gemacht
hat, die nun in die falschen Hande geraten konnten.

2. Cortez ,The Collector” Varela (Feind / Geschaftspartner) - Ein wohlhabender Sammler von
antiken Artefakten, der Dr. Nox dazu drangte, eine gefahrliche Entdeckung fur ihn zu sichern.
Nachdem sie jedoch herausfand, dass er das Wissen fur dubiose Zwecke verwenden wollte,
verlieB sie seine Dienste. Abenteueraufhanger: Varela hat begonnen, eine geheime
Sammlung von Technologien der Builder zu horten und setzt Dr. Nox unter Druck, ihm
Zugang zu verschaffen, oder er wird seine Drohungen wahrmachen.

3. Galina Voss (Freundin / Kollegin) - Eine Xenobiologin, die mit Dr. Nox zusammenarbeitete
und ihre Leidenschaft fur die Erforschung von Alien-Artefakten teilt. Abenteueraufhanger:
Galina ist in Gefahr, weil sie auf einem Planeten eine gefahrliche biologische Entdeckung
gemacht hat, die die Aufmerksamkeit von Regierungen und gefahrlichen Syndikaten auf sich
gezogen hat.

4. Kapitan Zane Thorne (Feind / Militarischer Kontakt) - Ein militarischer Offizier, der Dr. Nox
bei einer Expedition beauftragte, jedoch von ihr enttauscht war, als sie sich weigerte, seine
militarischen Ziele zu unterstutzen. Abenteueraufhanger: Zane Thorne hat Dr. Noxs
Entdeckungen als seine eigenen beansprucht und sie offentlich diskreditiert. Nun ist er hinter
ihr her, um sie zu stoppen und ihre Arbeit zu Gbernehmen.
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