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ChromeBlack Studios ist ein Kreativworkshop für freie Autoren und Grafiker, der sich in
erster Linie auf die Entwicklung und Präsentation von Inhalten für das freie Rollenspielsystem
RiftRoamers spezialisiert hat. Der Workshop – früher ein Teil der RiftRoamers
Rollenspielentwicklung – wurde 2001 von Mirco Adam ins Leben gerufen und ist seit dem
aktiv an der Entwicklung von RiftRoamers, Nations of Orion, Eon of Thunder, Neon Steam,
QuickWorlds und dem CentAction Regelsystem beteiligt.

Die Entscheidung einen eigenständigen Kreativworkshop zu gründen wurde massgeblich
dadurch beeinflußt, das die zeitraubende Entwicklung des RiftRoamers Spielsystems oft die
textbasierte und grafische Ausarbeitung vielversprechender Ideen behinderte. Diese
verlorene kreative Energie sollte im Workshop einen geeigneten Nährboden für die
Weiterentwicklung finden. Diese Unabhängigkeit vom Stand der RiftRoamers Entwicklung hat
es uns ermöglicht zum Beispiel die Welt der 3D Animation für zu entdecken und über dieses
Medium neues Material zu erstellen.

ChromeBlack selbst ist ein Wortspiel das auf eine abstrakte und futuristische Weise auf die
ewigen Dualitäten des Lebens zeigt: Weiß und Schwarz (Chrom übernimmt hier die Funktion
von Weiß), Licht und Dunkelheit, Gut und Böse.

Die WikiWord Schreibweise soll die Elemente verbinden und somit die Nuancen jeglicher
Abstufung zwischen den Extremen der Dualität mit Aufnehmen und so deutlich machen, das
fast nichts vollständig Weiß oder Schwarz ist sondern nahezu immer eine Eigenschaft
aufweist die sich auch zwischen den Extremen befindet.

Gibt es jedoch an irgend einem Punkt eine Tendenz zum Ausgleich der extremen
Eigenschaften (aus Weiß/Chrom und Schwarz wird z.B. ein eintöniges Grau), so sorgt der
Name durch Nennung der Extreme wieder für neue Dynamik.

ChromeBlack wird in mehreren Varianten verwendet. ChromeBlack Studios für die Arbeit
im Kreativworkshop, ChromeBlack Publishing für die Distribution von RiftRoamers und
anderen Projekten und ChromeBlack System für das hauseigene Spielsystem welches sich
zudem das CentAction Regelsystem zueigen macht.
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