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CR Beschreibung
0 Keine Beschränkungen
1 Schwere Waffen und Energiewaffen verboten, Laserwaffen geduldet
2 Gauss- und Gyrojetwaffen, sowie Granatwerfer verboten (außer Betäubungswaffen)

3 Laserwaffen mit ROF 3+ verboten, Alle Gauss- und vollautomatischen Waffen (außer
Betäubungswaffen) verboten

4 Alle Waffen mit Außnahme von konventionellen halbautomatischen Handfeuerwaffen,
Betäubungswaffen und Nahkampfwaffen verboten. Cyberwaffen verboten.

5 Alle Waffen außer Betäubungswaffen verboten.
6 Alle Waffen verboten, Cybermodifikationen (außer medizinischer Natur) verboten.
7 Benutzung von Nahkampftechniken verboten.
8 Totale Kontrolle des öffentlichen Lebens und der Umwelt
9 Totale Kontrolle aller Bürger.
10 Unterdrückende Kontrolle aller Bürger, totale Kontrolle über alle Besucher

11 Gedankenkontrolle (keine Rechte, keine Verbrechen, keine Gesetze, keine Kriege, alle
sind Glücklich.

Die Kontrollgrad-Tabelle kann für die Ermittlung von Freiheiten dienen, die ein potenzieller
Besucher auf einer Welt zu erwarten hat. Sie ist teil der Welterschaffung in RiftRoamers und
folgt dem Prinzip „je höher der Wert, desto höher die Kontrolle bzw. Unterdrückung“. Die
Tabelle enthält zwölf Werte. Üblicherweise wird ein Parameter in RiftRoamers bzw. im
CentAction Regelsystem mit W10 erwürfelt. Dafür wird üblicherweise der ActionDie oder
Aktionswürfel verwendet. Die Nutzung im Spiel obliegt der Diskretion des Spielleiters.
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